KATA PENGANTAR

Puji syukur ke hadapan Ida Sang Hyang Widhi Wasa atas segala rahmat dan

karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini dengan judul

"Perancangan Storyboard Animasi 2D untuk Meningkatkan Pengetahuan Remaja

Bali tentang Sejarah Perang Jagaraga". Tugas akhir ini disusun sebagai salah satu

syarat untuk menyelesaikan studi program Sarjana di Desain Komunikasi Visual,

Telkom University.

Penulis menyadari bahwa tugas akhir ini tidak akan terwujud tanpa bantuan

dan dukungan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis ingin menyampaikan

ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:

1.

Zaini Ramdhan. S.Sn.. M.Sn. dan Yayat Sudaryat. S.Sn. M.Sn, selaku dosen
pembimbing yang telah memberikan bimbingan, arahan, dan motivasi
kepada penulis selama proses penyusunan tugas akhir ini.

Seluruh dosen dan staf pengajar di Desain Komunikasi Visual yang telah
memberikan ilmu dan pengetahuan yang bermanfaat bagi penulis selama
masa studi.

Gede Agus Mulyawan, pengurus Monumen Perang Jagaraga, dan Prof. Drs.
Dr. | Made Pageh, M.Hum., sejarawan dari Undiksha, atas wawancara dan
informasi berharga yang diberikan terkait sejarah Perang Jagaraga.

Para responden dari SMA Negeri 4 Singaraja yang telah berpartisipasi
dalam pengisian kuesioner penelitian ini.

Keluarga tercinta, khususnya orang tua, yang selalu memberikan dukungan
moral dan doa restu kepada penulis.

Semua teman teman penulis, yang telah memberikan dukungan serta

semangat untuk bisa menyelesaikan tugas akhir ini.

Penulis menyadari bahwa tugas akhir ini masih jauh dari sempurna. Oleh

karena itu, penulis mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari pembaca

untuk perbaikan di masa mendatang. Semoga tugas akhir ini dapat bermanfaat bagi

pengembangan ilmu pengetahuan dan memberikan kontribusi positif bagi



masyarakat Bali, khususnya generasi muda dalam memahami sejarah Perang

Jagaraga.

Bandung, 30 Juli 2023

| Made Phalguna Wikramaditya



