DAFTAR ISI

KATA PENGANTAR i
ABSTRAK ii
DAFTAR ISI iii
DAFTAR GAMBAR v
DAFTAR TABEL vii
BAB 1
PENDAHULUAN
1. 1 Latar Belakang..........oooioiiiiieeeieeeeee ettt e 1
1. 2 Identifikasi Masalah...........ccooceviiiiiiiiiieeeere e 1
1. 3 Rumusan Masalah...........coocooiiiiiiii e 1
1. 4 RUANZ LINGKUP...coviiitiiiieiieietertest ettt ere e esveesv e e b e esbeebeesveesseesseesseesseanns 2
1. 5 Tujuan PeranCangan..........cccc.eecvieicieeeciieeoiieeiieeiieeeieeeseeeesveessseessseessseesssesssesssenans 2
1. 6 Manfaat PEranCangan...........ccccoceerierienieniienieenieesie ettt ettt ete et et eeeeeeeaee e 2
1. 7 Metode Pengumpulan Data............ccccocieiiiiiiiiiininiieeeeeteee e 2
1. 8 ANALISIS DALa. ..ottt 3
1. 9 Kerangka Perancangan.............ccoevvveriieriieneriesiiesiieescieeeieeseeeseeeeseeeeeeessneessneenns 4
1. 10 Pembabakan. ........c.coouiiiiiiieiee ettt sttt 5
BABII 6
LANDASAN TEORI 6
2.1 Teori ObJek DEDUS.......cccveriieriieiieiieieeie ettt ere et sebeseaesenessnessnessnens 6
2.2 TEOTT MEAIA. ....eeieieiieieeeeeite ettt ettt ettt et e et et e teeaeeneeneeneens 6
2. 2.1 Pengertian Media Bart..........ccccoeeiiiiiieiiieciiccie e 6
2.2.2 Jenis Media BarU.........c.cooouiiiiiiiiiiiiie e 6
B I 0011 11S] oL AN TSP 7
2.4 Desain KaraKter........cocoiiiiiieieiisieeee ettt 8
2.4, 1 Jenis KarakKter........o.oeieiiiieieieeece e 8
2.4, 2 1de KaraKter ... .ooeeiiieieeie ettt ettt et ettt et 10
T TN 1 o o TSRS UR 10
2. 4. 4 Pengembangan Karakter..........cccceeieriieniieniieiiieiecieecce e 11
2. 4.5 Desain Karakter.........cooieieiiiiiieieseseeeeee e 11
2.5 Desain ENVIFONIMENL.......cocuiiiiiiiiiiiiiiieete ettt ettt st 11
2. 5. T RETCIENSI c.. ettt ettt ettt e 11
2. 5. 2 PerSPektif......coouieiieiieeeee e e 12
2. 5. 3 Pencahayaan.........cccceevievienienieniereereee ettt 13
2. 6 DESAIN PTOPETLL....ccviieiiiieiieeiesiesiesieeseesie et etee e eteeteesbeesbeesbeessesssesssesssesssessnas 13
2.7 DeESAIN KEY ATt....cciiiiiiiiiiiieiieesieeeieeetteeteeeteeeteeestteeseseessseessseessseessseesssesssseenns 13
2. 8 Metode PeranCan@an...........ocveecueieeuireiieeeiieeieesreesreeereesveeeveesteeesaeessneeseneenenas 14
2. 8. 1 Metode Pengumpulan Data............ccceceeriiriiniinienieieeeeeseeeeeeeeeen 14

il



2. 8.2 Metode Analisis Data...........ccccoeevvveviieieeeeeeeeeeeeee,

BAB III

ANALISIS DATA.....

3. 1 Data dan Analisis ObjeK.........ccccevvevieriieviiecieieeie e,
3. 1. 1 Data Objek......ccovieriieciiieiie e
3. 1.2 Data ObSEIVaSi.....cc.cccvieriieciieeieecieecree e
3. 1.3 Data Wawancara...........cceeeueereueeeneeeniieenieesieeeeeeens
3. 1. 4 Data KUESIONET........cceeviereeieereeereeresereseveseresenenenns
3. 2 Data dan Analisis Khalayak Sasar...........cccccecvevvieviievieennns
3. 3 Analisis Karya Sejenis........ccccveevuererirenirenieerreesveesvee e
3.4 Hasil ANAliSIS.....cccuiiiiieiiieiiieeiie et
3. 5 Rekomendasi Karya..........ccccoeevvrviveciieciiniinienie e

BAB IV

KONSEP DAN HASIL PERANCANGAN

4. 1 Konsep Perancangan..........cccccceeveeenieenieeniienicenieenieennen.
4. 1.1 1de BeSar......c.ccocuiieiiieieeeeeeeeeeeeeee e
4. 1. 2 Konsep Media........ccceevereerieneeneenienieieenieesieeneenns
4. 2 Konsep Kreatif........cccoovverieriieiieiieieeieee e
4. 3 Proses Perancangan...........ccccveeeveeeeveeneeenieenreesieesvee e
4. 3.1 Desain KaraKter...........cocevierienienienieneeneeseeenne
4. 3.2 Desain Environment..........c...ccceeeeveeeeiieecreeecreeeeneeenne
4. 3. 3 Desain Properti........ccccvecveeieerieerieesieecieeieereere s
4. 3.4 Desain Key Art.....ccccveeviiciiriieiieniecieseeseeseesreesreenns
4. 4 Hasil Perancangan............cccccueeeveeeeieeenieenieenie e esveeseneenns
4. 4.1 Desain KaraKter...........ccceveerienienieneeneeneeseeeeenne
4. 4.2 Desain Environment..........c.ccccceeeeveeerieecreeecreeeneeennes
4. 4. 3 Desain Properti........cccvecveceereerieesieecieeeeereesesneeens
4.4 A KEY Al

BAB YV

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 KeSimpulan........cocvevirerieneninieieenenteeeeeeteeeeee
5.2 SATAN......iiiiiiiiece e e

DAFTAR PUSTAKA

v



