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Pengkaryaan ini mengangkat isu mengenai dampak negatif dari perundungan verbal 
terhadap individu, khususnya terkait dengan perbedaan bahasa dan logat bicara 
yang dianggap "medhog" dalam konteks sosial. Dalam konteks ini, penulis 
mengeksplorasi pengalaman pribadi sebagai anak rantau yang mengalami 
perundungan verbal karena perbedaan budaya dan linguistik. Fokus utama adalah 
pada bagaimana perundungan tersebut dapat mempengaruhi konsep diri dan 
percaya diri seseorang. Pengkaryaan ini didasarkan pada tinjauan literatur yang 
menyelidiki teori-teori terkait dampak psikologis dari perundungan dan 
pengalaman pribadi penulis sebagai minoritas linguistik di lingkungan sosial baru. 
Salah satu inspirasi utama adalah karya seniman Hannah Grace, yang melalui 
animasi "Overcomer", menggambarkan perjalanan seorang korban labelling dalam 
menghadapi kegelisahan dan depresi. Hasil pengkaryaan ini diharapkan dapat 
memberikan pemahaman yang lebih dalam tentang bahaya perundungan yang 
sering kali tidak disadari oleh masyarakat sekitar. Kesimpulan dari pengkaryaan ini 
menunjukkan bahwa perundungan dapat mempengaruhi tidak hanya konsep diri 
individu tetapi juga perilaku sosialnya. Oleh karena itu, penulis mengusulkan 
pembuatan karya seni berupa animasi 2D sebagai medium untuk 
memvisualisasikan dan menyampaikan pesan tentang urgensi mengurangi 
perundungan verbal di masyarakat. 
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