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Perkembangan teknologi yang pesat berdampak besar pada sektor bisnis, termasuk Toko Helogen, 

sebuah distro di Purwokerto yang menjual berbagai produk fashion seperti kaos, celana, jaket, 

sepatu, dan aksesori lainnya. Saat ini, pemasaran masih mengandalkan Instagram dan WhatsApp, 

sehingga data produk tidak terorganisir dengan baik. Selain itu, dalam pengelolaan pencatatan 

barang terjual masih dilakukan manual menggunakan buku yang berisiko hilang atau terselip. 

Penelitian ini dilakukan dengan tujuan mengembangkan sistem informasi toko dengan fitur katalog 

produk sebagai media pemasaran serta sistem pencatatan penjualan dengan admin sebagai aktornya. 

Pengembangan sistem ini menggunakan metode Extreme Programming, yang meliputi empat tahap: 

planning (pengumpulan dan analisis data), design (pemodelan diagram UML), coding 

(menggunakan Laravel PHP, JavaScript, HTML, CSS, dan MySQL), serta testing (Black Box dan 

System Usability Scale). Hasil pengujian mengindikasikan bahwa sistem katalog dan dashboard 

Admin telah memenuhi persyaratan fungsional. Skor SUS sebesar 82,93 membuktikan sistem ini 

mudah digunakan, efisien, dan menghasilkan pengalaman bagi pengguna yang baik. Keberhasilan 

metode Extreme Programming di penelitian ini merepresentasikan efektivitasnya dalam 

mengembangkan sistem berkualitas sesuai kebutuhan pengguna. 
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