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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN WEBSITE SEVEN INC YOGYAKARTA DENGAN 

METODE AGILE (EXTREME PROGRAMING) 

Ke$majuan te$knologi informasi, te$rutama me$lalui me$dia inte$rne$t dan situs 

we$b, te$lah me$mbe$rikan dampak be$sar te$rhadap be$rbagai se$ktor ke$hidupan 

manusia, te$rmasuk dalam dunia bisnis. Pe$nggunaan inte$rne$t se$bagai sarana 

komunikasi dan transaksi me$mungkinkan pe$rusahaan untuk me$njalankan ope$rasi 

bisnis de$ngan le$bih e$fisie$n dan praktis. Salah satu inovasi yang be$rke$mbang pe$sat 

di dunia bisnis adalah E$-Comme$rce$, yang be$rtindak se$bagai pe$nghubung antara 

konsume$n dan pe$rusahaan dalam pe$njualan produk se$cara online$. We$bsite$ 

me$miliki pe$ran kunci dalam me$mpe$rkuat pe$masaran dan promosi, me$mpe$rluas 

pasar, se$rta me$mudahkan konsume$n dalam me$ngakse$s informasi produk. 

Pe$ne$litian ini be$rtujuan untuk me$ne$liti pe$ne$rapan te$knologi informasi dalam 

pe$nge$lolaan transaksi dan promosi pada se$ktor bisnis rite$l, de$ngan fokus pada toko 

Se$ve$n Inc, yang me$njual produk fashion de$ngan be$rbagai me$re$k te$rnama. Pe$nulis 

me$rancang se$buah siste$m be$rbasis we$bsite$ me$nggunakan me$tode$ Agile$, 

khususnya E$xtre$me$ Programming (XP), untuk me$mpe$rbaiki siste$m pe$masaran, 

promosi, dan me$ningkatkan e$fisie$nsi layanan pe$langgan. Pe$milihan me$tode$ Agile$ 

didasarkan pada ke$mampuannya untuk me$nge$mbangkan siste$m de$ngan ce$pat dan 

fle$ksibe$l, yang dapat be$radaptasi de$ngan pe$rubahan ke$butuhan. We$bsite$ e$-

comme$rce$ yang dike$mbangkan te$lah be$rhasil me$ningkatkan pe$njualan Se$ve$n Inc 

se$rta me$mbe$rikan pe$ngalaman be$rbe$lanja yang le$bih baik ke$pada pe$langgan. 

Pe$ngujian siste$m dilakukan de$ngan me$nggunakan me$tode$ blackbox dan Syste$m 

Usability Scale$ (SUS) untuk me$nilai ke$gunaan dan kine$rja siste$m. 
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