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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Be$rdasarkan data ole$h Ke$me$ntri $an Ke$se$hatan RI$ pada tahun 2017, 

pe$nyandang di $sabi $li $tas tunane$tra di $ I$ndone$si $a me$ncapai $ 1,5% dari $ se$luruh 

pe$nduduk I$ndone$si $a, i $ni $ bukanlah jumlah yang ke$ci $l.  Ji$ka saat i $ni $ pe$nduduk 

I$ndone$si $a be$rjumlah 270 juta, be$rarti $ se$kurang-kurangnya saat i $ni $ ada 

4,050,000 pe$nyandang tunane$tra [1]. Tunane$tra se$ndi $ri $ bukan hanya 

me$ncakup untuk pe$nyandang buta total saja te$tapi $ juga me$ncakup ke$pada 

pe$nyandang le$mah pe$ngli $hatan juga se$pe$rti $ katarak. 

Pe$nyandang di $sabi $li $tas tunane$tra me$nurut kuti $pan dari $ Dr. Ase$p 

Supe$na, M.Psi $ bahwa tunane$tra (Vi $sual I$mpai $rme$nt) adalah i $ndi $vi $du yang 

me$ngalami $ gangguan pe$ngli $hatan cukup be$rat dan me$mbutuhkan layanan 

Pe$ndi $di $kan atau pe$mbe$lajaran khusus. Dari $ ke$banyakan pe$nyandang 

di $sabi $li$tas tunane$tra, me$re$ka le$bi $h me$ngandalkan i $ndra pe$raba dan 

pe$nde$ngaran untuk me$lakukan ke$gi $atan. Me$ski $pun se$pe$rti $ i $tu te$ntu saja 

pe$nyandang tunane$tra ti $dak dapat be$ke$rja se$cara maksi $mal kare$na ti $dak 

se$pe$rti $ halnya i $ndra pe$ngli $hatan yang me$ndapatkan i $nformasi $ le$bi $h spe$si $fi $k 

mi $salnya je$ni $s, warna, dan be$ntuk [2]. 

Pe$nde$ri $ta tunane$tra me$nggunakan pe$raba, pe$nde$ngar dan pe$nci $uman  

untuk me$nge$tahui $ be$nda-be$nda yang be$rada di $ se$ki$tarnya. Akan te$tapi $ 

me$re$ka ti $dak bi $sa me$nde$te$ksi $ je$ni $s dan be$ndanya, se$hi $ngga para pe$nyandang 

tunane$tra ke$suli $tan dalam me$ne$mukan be$nda yang me$re$ka cari. De$ngan 

ke$majuan te$knologi $ i $nformasi $ dan komuni$kasi $ yang sangat pe$sat dari $ tahun 

ke$ tahun, ti $dak te$rke$cuali $ banyak pula te$knologi $ yang be$rke$mbang untuk 

me$mbantu para tunane$tra me$lakukan ke$gi $atan de$ngan mudah. Kare$na 

pe$rke$mbangan te$rse$but, banyak te$knologi $ apli $kasi $ yang be$rke$mbang untuk 

me$mbantu para pe$nyandang di $sabi $li $tas tunane$tra. Antara lai $n apli $kasi $ se$pe$rti$ 
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se$nsor de$te$ksi $ ultrasoni $c me$nggunakan me$di $a sabuk, se$nsor yang be$rada di $ 

tongkat untuk me$nde$te$ksi $, dan juga me$nde$te$ksi $ be$nda di $se$ki $tar 

me$nggunakan algori $tma random fore$st [3][4].  

Pada Pe$ne$li $ti $an se$be$lumnya, pe$mbuatan apli $kasi $ untuk me$mbantu 

tunane$tra  me$nde$te$ksi $ e$kspre$si $ wajah de$ngan de$e$p le$arni $ng me$nggunakan 

mode$l CNN (Convoluti$onal Ne$ural Ne$twork) de$ngan akurasi $ rata-rata de$ngan 

akurasi $ rata-rata me$ncapai $ 80%[5]. Se$lai $n i$tu, pe$mbuatan apli $kasi $ untuk 

me$nde$te$ksi $ obje$k de$ngan me$ne$rapkan machi $ne$ le$arni $ng be$rupa  te$knologi $ 

pe$nge$nalan de$te$ksi $ obje$k de$ngan me$nggunakan me$tode$ YOLO (You Only 

Look Once$) [6]. Adapun be$rbagai $ me$tode$ lai $n yang dapat di $gunakan dalam 

me$lakukan pe$nde$te$ksi $an se$pe$rti $ Mask RCNN, R-CNN, faste$r R-CNN, dan 

masi $h banyak lagi $ yang lai $nnya. Pe$rbe$daan pe$ne$li $ti$an se$be$lumnya de$ngan 

pe$ne$li $ti $an i $ni $ adalah syste$m yang di $gunakan pada pe$ne$li $ti $an i $ni $ me$mi $li $ki$ ti $ga 

mode$l dalam satu syste$m yai $tu mode$l de$te$ksi $ obje$k jalanan, obje$k wajah dan 

coco datase$t. 

Dari $ pe$rmasalahan yang te$rjadi $ se$be$lumnya, pe$nuli $s me$mi $li$h  me$mbuat 

si $ste$m apli $kasi $ kame$ra de$te$ksi $ obje$k dan pe$nge$nalan wajah de$ngan 

me$nggunakan YOLO (You Only Look Once$) ve$rsi $on 8 kare$na dapat 

me$lakukan pe$nge$nalan obje$k se$cara re$al ti $me$ yang te$rgolong ce$pat kare$na 

arsi $te$kturnya dan Output yang akan di $hasi $lkan be$rupa suara. Si $ste$m yang 

di $buat me$mi $li$ki $ ti $ga mode$l de$ngan fungsi $nya masi $ng-masi $ng, yai $tu untuk 

me$nde$te$ksi $ obje$k jalanan, me$nde$te$ksi $ obje$k wajah, dan juga untuk 

me$nde$te$ksi $ obje$k publi $c yai $tu coco datase$t.  Adapun ke$untungan yang 

di $dapat me$nggunakan si $ste$m i $ni$ antara lai $n para pe$nyandang di $sabi $li $tas 

tunane$tra dapat me$nde$te$ksi $ obje$k dan me$nge$nali $ orang di $se$ki $tar agar 

me$nganti $si $pasi $ ke$jahatan ole$h orang yang ti $dak di $ke$nal. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Be$rdasarkan masalah yang sudah di $je$laskan pada latar be$lakang yang 

ada, be$be$rapa warga ne$gara I$ndone$si $a me$rupakan pe$nyandang tunane$tra. 

Untuk me$mpe$rmudah pe$nyandang tunane$tra dalam me$nge$nali $ wajah 
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se$se$orang agar te$rhi $ndar dari $ bahaya pe$ni $puan dan se$bagai $nya .  Maka, 

pe$nuli $s te$rtari $k untuk me$lakukan pe$ne$li $ti $an te$ntang bagai $mana 

me$nge$mbangkan apli $kasi $   de$te$ksi $ obje$k dan wajah untuk pe$nyandang 

di $sabi $li$tas tunane$tra me$nggunakan mode$l de$e$p le$arni $ng de$ngan arsi $te$ktur 

YOLO yang dapat me$nde$te$ksi $ obje$k dan me$nde$te$ksi $ wajah. 

 

1.3. Pertanyaan Penelitian 

Be$rdasarkan rumusan masalah di $ atas, maka pe$rtanyaan pe$ne$li $ti $an 

antara lai $n :   

1. Bagai $mana me$ne$rapkan arsi $te$ktur YOLO v8 untuk me$nde$te$ksi $ 

obje$k jalanan dan obje$k wajah? 

2. Be$rapa akurasi $ hasi $l de$te$ksi $ obje$k dan de$te$ksi $ wajah me$nggunakan 

YOLO v8? 

 

1.4. Tujuan 

Be$rdasarkan rumusan masalah yang te$lah di $urai $kan di $ atas, maka tujuan 

dari $ pe$ne$li $ti $an i $ni $ adalah : 

1. Dapat me$ne$rapkan arsi $te$ktur YOLO v8 untuk me$nde$te$ksi $ obje$k 

jalanan dan obje$k wajah. 

2. Dapat me$nghi $tung akurasi $ dari $ hasi $l de$te$ksi $ obje$k dan de$te$ksi $ 

wajah me$nggunakan YOLO v8. 

 

1.5. Batasan Masalah 

Untuk me$nghi $ndari $ pe$mbahasan yang le$bi $h luas te$rkai $t de$ngan 

pe$nge$mbangan apli $kasi $ de$te$ksi $ obje$k dan wajah, maka pe$ne$li $ti $an i $ni $ 

di $te$ntukan pada ruang li $ngkup te$rte$ntu antara lai $n 

1. Apli $kasi $ i $ni$ hanya suatu syste$m we$bsi $te$ 

2. Apli $kasi $ i $ni$ hanya di $gunakan de$ngan jari $ngan i $nte$rne$t. 

3. De$te$ksi $ wajah de$ngan sudut pe$ngambi $lan wajah tampak de$pan, 

sampi $ng, atas dan bawah se$rta ti $dak be$rtope$ng. 

4. Maksi $mal pe$ngambi $lan gambar wajah se$jauh 2 me$te$r dan ti $dak 
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dalam kondi $si $ ge$lap. 

5. Obje$k harus te$rli $hat je$las di $ kame$ra dan ti $dak te$rti $mbun pe$nuh ole$h 

obje$k yang lai $nnya. 

1.6. Manfaat Penelitian 

Be$rdasarkan tujuan di $ atas, maka dapat di $pe$role$h manfaat pe$ne$li $ti $an 

se$bagai $ be$ri $kut :  

1. Para pe$nyandang di $sabi $li$tas tunane$tra dapat be$rjalan tanpa 

me$nggunakan tongkat di $ masa de$pan 

2. Para pe$nyandang di $sabi $li $tas tunane$tra dapat me$nge$nali $ orang orang 

yang sudah di $ke$nali $ ole$h syste$m. 

3. Manfaat bagi $ pe$nuli $s se$ndi $ri $ i $alah dapat me$ne$rapkan te$knologi $ de$e $p 

le$arni $ng yang sudah di $pe$lajari $ ke$pada masyarakat yang 

me$mbutuhkan. 

4. Untuk pe$mbaca dapat me$mpe$role$h pe$nge$tahuan te$ntang de$e $p 

le$arni $ng de$ngan me$tode$ YOLO . 

  


