DAFTARPUSTAKA

Andayani, E. (2021). Efektivitas Berbagai Macam Fitur Google Sebagai Media
Pembelajaran Program Studi Pendidikan Ekonomi. Jurnal Penelitian Dan
Pendidikan Ips, 15(2), 218-225.
https://ejournal.unikama.ac.id/index.php/JPPI/article/view/6163

Ardhy, F., Fernanda, F. E., Kurnia, U. I, Alfina, A., Salimu, S. A., Wassalam, O.
J. F., Ratnasari, R., Aminudin, N., & Pratama, R. Y. (2023). Pelatihan
Analisis dan Desain Sistem Informasi Menggunakan Unified Modeling
Language (UML) di SMK Pelita Madani Kabupaten Pringsewu. Abdimas
Universal, 5(1), 97-104. https://doi.org/10.36277/abdimasuniversal.v5i1.285

Ardiansyah Siregar, F., & Nasution, M. I. (2023). Perancangan Database pada
Toko Buku Online. IJM: Indonesian Journal of Multidisciplinary, 1, 1446—
1454, https://journal.csspublishing/index.php/ijm

Ardila, E., Aminuallah, C., & Informasi, S. (2022). Perancangan User Experience
Aplikasi Pesan Antar Dalam Kota Menggunakan Metode Design Thinking.
Teknologiterkini.Org, 2(12), 2022—-2023.

https://jim.teknokrat.ac.id/index.php/sisteminformasi/article/view/1597

Arisa, N. N., Fahri, M., Putera, M. I. A., & Putra, M. G. L. (2023). Perancangan
Prototipe UI/UX Website CROWDE Menggunakan Metode Design
Thinking. Teknika, 12(1), 18-26. https://doi.org/10.34148/teknika.v12i1.549

Ayu, T. B., & Wijaya, N. (2023). Penerapan Metode Design Thinking pada
Perancangan Prototype Aplikasi Payoprint Berbasis Android. MDP Student
Conference, 2(1), 68-75. https://doi.org/10.35957/mdp-sc.v2i1.4065

Beno, J., Silen, A. ., & Yanti, M. (2022). No
FHREREREPLE L-AEESHREICSITS
{REREERIZICAAY 21 BB E D M Title. Braz Dent J., 33(1), 1-12.
Candra Haryanto, E., & Gustalika, M. A. (2023). Pengujian User Experience pada

Aplikasi ITTP IGracias Menggunakan System Usability Scale (SUS) dan

Usability Testing. Journal of Software Engineering and Multimedia

XXii



(JASMED), 1(1), 1-8. https://doi.org/10.20895/jasmed.v1i1.1016

Hasnan Hariri, D., Hannie, H., Purnamasari, I., & Singaperbangsa Karawang
Abstract, U. (2022). Analisis User Experience pada Website Waste4change
Menggunakan Metode Single Ease Question. Jurnal llmiah Wahana
Pendidikan, 8(13), 95-108.

Jamilah, Y. S., & Padmasari, A. C. (2022). Perancangan User Interface Dan User
Experience Aplikasi Say.Co. Jurnal Desain Komunikasi Visual, 9(1), 73-78.
https://ojs.unm.ac.id/tanra/article/view/29458

Khadijah. (2022). Studi Perbandingan Metodologi Ul/UX. Jurnal Inovasi Hasil
Penelitian Dan Pengembangan, 2(4), 292-301.
https://doi.org/10.51878/knowledge.v2i4.1808

Marbun, R. R., Al Mufied, F., & Fauzi, R. (2022). Perancangan User
Interface/User Experience (Ui/Ux) Website Helpmeong Untuk Shelter
Menggunakan Metode Goal-Directed Design. JIPI (Jurnal Ilmiah Penelitian
Dan Pembelajaran Informatika), 7(4), 1096-1109.
https://doi.org/10.29100/jipi.v7i4.3190

Mohammad Danil, A. (2022). Modul & Standar Pelaksanaan Capstone Design
Project Program Studi Teknik Sistem Perkapalan.

Muhyidin, M. A., Sulhan, M. A., & Sevtiana, A. (2020). Perancangan Ui/Ux
Aplikasi My Cic Layanan Informasi Akademik Mahasiswa Menggunakan
Aplikasi Figma. Jurnal Digit, 10(2), 208.
https://doi.org/10.51920/jd.v10i2.171

Naim, R. W., Fabroyir, H., & Akbar, R. J. (2021). Desain dan Evaluasi
Antarmuka Pengguna Aplikasi Web Responsif mylTS Marketplace
Berdasarkan Design Thinking. Jurnal Teknik ITS, 10(2).
https://doi.org/10.12962/j23373539.v10i2.64072

Nistrina, K., & Sahidah, L. (2022). Unified Modelling Language (Uml) Untuk
Perancangan Sistem Informasi Penerimaan Siswa Baru Di Smk Marga Insan
Kamil. Jurnal Sistem Informasi, J-SIKA, 4(1), 17.

xxiii



Nova, S. H., Widodo, A. P., & Warsito, B. (2022). Analisis Metode Agile pada
Pengembangan Sistem Informasi Berbasis Website: Systematic Literature
Review. Techno.Com, 21(1), 139-148.
https://doi.org/10.33633/tc.v21i1.5659

Nur Amelia, & Agus Bahtiar. (2023). Sistem Penerimaan Dan Pengelolaan
Administrasi Keuangan Pendidikan Di Kober TK Islamic Centre Berbasis
WEB. Jurnal Kendali Akuntansi, 1(2), 01-15. https://doi.org/10.59581/jka-
widyakarya.v1i2.145

Prabandanizwaransa, I. P., Ahmad, I., & Susanto, E. R. (2023). Implementasi
Metode Extreme Programming untuk Sistem Pengajuan Tempat PKL
Berbasis Web. Jurnal Informatika Dan Rekayasa Perangkat Lunak, 4(2),
221-227. https://doi.org/10.33365/jatika.v4i2.2601

Pratama, E. B., & Hendini, A. (2022). Implementasi Extreme Programming Pada
Perancangan SIMRS (Sistem Informasi Manajemen Rumah Sakit). Jurnal
Khatulistiwa Informatika, 10(2), 107-112.
https://doi.org/10.31294/jki.v10i2.14159

Rahmi, E. R., Yumami, E., & Hidayasari, N. (2023). Analisis Metode
Pengembangan Sistem Informasi Berbasis Website: Systematic Literature
Review. Remik, 7(1), 821-834. https://doi.org/10.33395/remik.v7il1.12177

Rika Widianita, D. (2023). No
THMBERTPLLE L-EERREICSITS
e REERRICET 5 H O REES T Title. AT-TAWASSUTH: Jurnal
Ekonomi Islam, VIII(I), 1-19.

Setiawan, I. K., & Paramitha, A. A. I. I. (2023). Prototype Mobile Application
Menggunakan Metode Five Planes Pada Startup Mainheal. JTKSI (Jurnal
Teknologi Komputer Dan Sistem Informasi), 6(3), 272—-283.

Setiawansyah, S., Lestari, D. T., & Megawaty, D. A. (2022). Sistem Informasi
Pkk Berbasis Website Menggunakan Framework Codeigniter (Studi Kasus:
Kampung Purwoejo). Jurnal Informatika Dan Rekayasa Perangkat Lunak,

XXV



3(2), 244-253. https://doi.org/10.33365/jatika.v3i2.2031

Tambuwun, T. F., Sengkey, R., & Rindengan, Y. D. Y. (2012). Perancangan
Aplikasi Web Berbasis Usabilitas.

Tuloli, M. S., Patalangi, R., & Takdir, R. (2022). Pengukuran Tingkat Usability
Sistem Aplikasi e-Rapor Menggunakan Metode Usability Testing dan SUS.
Jambura Journal of Informatics, 4(1), 13-26.
https://doi.org/10.37905/jji.v4i1.13411

XXV



