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Pahlawan Nasional me$rupakan pe$nghargaan yang dibe$rikan ke$pada warga ne$gara 

Indone$sia yang be$rjuang me$lawan pe$njajahan, me$ngorbankan nyawa untuk me$mbe$la ne$gara, atau 

me$nciptakan kontribusi luar biasa untuk ke$majuan Re$publik Indone$sia. Tantangan yang dihadapi 

adalah me$tode$ pe$ngajaran se$jarah nasional di SDN 2 Plike$n masih be$rsifat konve$nsional, de$ngan 

cara me$nde$ngarkan pe$nje$lasan dari guru dan me$nggunakan buku, yang me$ngakibatkan siswa 

ke$sulitan untuk me$mahami mate$ri. Ole$h kare$na itu, te$lah dike$mbangkan me$dia pe$mbe$lajaran 

inte$raktif be$rbasis multime$dia untuk me$ningkatkan pe$mahaman siswa. Se$iring de$ngan 

be$rke$mbangnya te$knologi informasi, saat ini sudah banyak de$vice$ yang diciptakan untuk 

me$mpe$rmudah dalam me$ngakse$s informasi. Pe$ne$litian ini be$rtujuan untuk me$nge$mbangkan 

me$dia pe$mbe$lajaran inte$raktif be$rbasis multime$dia untuk me$ningkatkan daya tarik dan e$fe$ktivitas 

be$lajar siswa. Pe$nge$mbangan me$dia ini me$nggunakan me$tode$ Multime$dia De$ve$lopme$nt 

Life$ Cycle$ (MDLC), yang me$libatkan e$nam tahap: konse$p, pe$rancangan, pe$ngumpulan mate$ri, 

pe$mbuatan, pe$ngujian, dan distribusi. Me$dia pe$mbe$lajaran ini sudah diuji me$nggunakan black-box 

te$sting dan te$rbukti be$rfungsi de$ngan baik tanpa adanya ke$salahan signifikan yang dite$mukan. 

Te$muan pe$ne$litian me$nunjukkan adanya pe$ningkatan pe$mahaman siswa be$rdasarkan hasil pre$te$st 

dan postte$st yang dilaksanakan pada 36 siswa di SDN 2 Plike$n. Rata-rata nilai siswa me$ningkat 

dari 44% pada pre$te$st me$njadi 81% pada postte$st. Se$lain itu, jumlah siswa yang lulus juga 

be$rtambah dari 16 siswa (44%) me$njadi 29 siswa (81%), de$ngan ke$naikan jumlah siswa yang lulus 

se$be$sar 84.09%. De$ngan kata lain, me$dia pe$mbe$lajaran ini te$lah te$rbukti e$fe$ktif dalam 

me$ningkatkan pe$mahaman siswa me$nge$nai se$jarah pahlawan nasional. 
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