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KATA PENGANTAR 

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa karena atas kehendak dan karunianya. 

Proyek Akhir ini dapat diselesaikan dengan baik dan tepat waktu. Penulisan ini merupakan salah satu 

syarat untuk menyelesaikan jenjang pendidikan di program studi yang penulis tempu. 

Proyek akhir ini berfokus pada pengembangan aplikasi Virtual Reality untuk proyek penelitian Smart 

Mannequin dan Smart Weapon Rack. Penelitian ini menggunakan pendekatan rekayasa perangkat 

lunak dengan memanfaatkan teknologi Virtual Reality sebagai media informasi. Metodologi yang 

dipakai menggunakan Multimedia Development Life Cycle (MDLC) dan alat bantu pengembangan 

berupa Unity Engine 3D dan Meta Quest 2 digunakan untuk menghasilkan aplikasi Virtual Reality ini. 
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sempurna. Oleh karena itu, penulis sangat terbuka terhadap kritik dan saran yang membangun demi 

perbaikan di masa yang akan datang. 
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