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KATA PENGANTAR 
Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas rahmat dan karunia-Nya sehingga 

Proyek Akhir ini dapat diselesaikan tepat waktu. Berkat bimbingan-Nya pula, penulis diberi kekuatan 

dan ketekunan untuk menyelesaikan seluruh rangkaian proses penulisan ini dengan baik. 

Proyek Akhir ini membahas proses desain antarmuka pengguna (User Interface) dan pengalaman 

pengguna (User Experience) dalam pengembangan aplikasi digital yang berorientasi pada kebutuhan 

pengguna. Dalam penyusunannya, penulis menggunakan metode penelitian berbasis pendekatan 

kualitatif untuk memahami kebutuhan pengguna secara mendalam, didukung oleh alat bantu 

prototyping seperti Figma dan evaluasi usability untuk memastikan kualitas pengalaman pengguna 

yang optimal. 
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telah memberikan arahan, saran, dan motivasi selama proses penyusunan Proyek Akhir ini. 
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Penulis menyadari bahwa Proyek Akhir ini masih memiliki kekurangan. Oleh karena itu, penulis sangat 

mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk perbaikan di masa mendatang. Semoga 

Proyek Akhir ini dapat memberikan manfaat, baik bagi pengembangan ilmu pengetahuan maupun 

bagi pihak-pihak yang berkepentingan di bidang yang relevan. 
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