DAFTARISI

LEMBAR PENGESAHAN ....iiiiiintinnniicsniicisnnecssniesssecssseesssssessssssssssssssssees ii
LEMBAR ORISINALITAS ...iiiiiittiinnnicsneicsstncsssescsssesssssnesssssssssssssssssesssss iii
ABSTRAK .uuoiiiitiitiintenniiinninecinicsnississeessessssssssssssesssesssssssssssssssssesssssssassss iv
ABSTRACT ..auuuonnaeeneennnencnnensnennnensnesssnsssessssssssesssessssesssssssssssssssssssssasssasssssssssasssss v
KATA PENGANTAR vi
UCAPAN TERIMAKASTH......ccooonntiinsricssnnicssnnecssanecsssncsssssesssssssssssssssssessssssssss vii
DAFTAR ISLuuiiiiiiiiniiisninseenneinnissnensssccssessssesssesssssssssssssssssessssssssssssassssasssss viii
DAFTAR TABEL xi
DAFTAR GAMBAR xii
DAFTAR LAMPIRAN xiii
BAB I PENDAHULUAN 8
1.1 Latar Belakang 8
1.2 Rumusan Masalah 12
1.3 Tujuan dan Manfaat 13
14 Batasan Masalah 13
1.5 Metode Penelitian 13
BAB II TINJAUAN PUSTAKAL......uoiiiiiinnricsnnicsnnccssncssstessssssssssncssssscsssssssses 15
2.1. Tinjauan Pustaka 15
2.2.  Landasan Teori 27
2.2.1 Koperasi Unit Desa (KUD).........vveeveeeeerereeereeseeereseeeeseeesseessseesseesessessseesssesesseees 27

222 Metode SCRUM ..ottt 27

223 WEDSIE ...ttt st 29

224 JAVASCIIPE cvvveooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e e eeee oo eee s e e eese e, 30
2241 NOARTS .ttt et et s e st e st eseenseenaeeneeenaenneens 30

225 Black BOX TESEINE ...ecvveeieiieiieieeie sttt ettt ettt ettt etesete e sneesneenaeenne e 31

viil



226 UML ettt ettt st b ettt st 31
BAB III PERANCANGAN SISTEM 34
3.1 Desain Perancangan Sistem 34
3.1.1  Identifikasi Masalah .......c.ccoceeirieiiiiiininiiiciciccece e 34
3012 Sl LITETAtUL c..eoveiiiiiiieiiccecccer et 35
3.1.3  Analisa Kebutuhan .....c..cocooiiiiiiiiiiiiicccenccece e 36
3.1.4  Merancang Diagram BlOK ..........ccccooiiiiiiiiiiieee e 36
3.2 Diagram Blok 37
3.2.1  Product BaACKIOZ .....eccviiiiiiieiiieiieit ettt st ntaen 38
3.2.2  SPrint BACKIOZ. .. .iciieiiiiiiieciieie ettt et ntaen 38
3.2.3  SPrint PIANMING .....cc.eeoviiiiiieiieiteie ettt ettt et nnaenraen 38
32,4 SPIINE..eiiieiieiieiieieeie et ete ettt e sttt e et et e et et e e e e e b e r b e e raeeatesae e be e bt eneenbeesseennentaens 38
3.2.5  SPIINt REVIEW ..oitiiiiiiiieiie ettt ettt et et e e e 40
3.2.6  SPrint RErOSPECLIVE ....ccuveiuieieieiieiieee ettt sttt et eneeens 40
3.2.7  Delivery & Implementasi SISteIMN ........ccueeieruierieiieieeeee et 40
33 Fungsi dan Fitur 41
34 Desain Perangkat Keras dan Lunak 42
BAB IV HASIL PERCOBAAN & ANALISIS ....cuiiviveiinrercssnicssnnncsssnscssnsssssnns 43
4.1. Hasil Percobaan 43
4.1.1  Product BacklO@ .....c.ooouiiiiiiiieeeeee e 43
4.1.2  SPrint BaCKLOZ .. .cueeueeiieiieeeeetee ettt 45
4.1.3  Design dan Perancangan SiStem...........cceeouerieiierieneenieeie e 46
4.1.3.1 Use Case DIagIam ........coceeiuieiiiiiieieeieeiiee ettt 46
4132 ACHIVILY DIQZIAIM ...ovviiiiiiieiicie ettt ste e beesaeesseeaaesseesseeseens 47
4133 Sequence DIagram .........cccueeeuiiiiiieeiieiiie ettt et e 49

4.1.4  SPrint Planning..........ccceevvieiieieniieitiesieeie e ste sttt steeaeeaeeeessaesseesseesseesseessesssessnas 52

T T T o) 11| USSPt 53
4.1.5.1 Sprint 1 (MINZGU 1-2) c.oviiieiiieieiieeiee ettt 53
4152 Sprint 2 (MINZZU 3-4) c.oviiiiiieieieeeeee ettt 54
4.153 Sprint 3 (MINZGU 5-6) .c.veueeiiieieiirieieiesiee ettt 54
4.1.54 Sprint 4 (MANZZU T-8) ....veeevieeiieeiie e eite e eteeestte et e esereeseaeeseveessseesaaeennsees 55
4.1.5.5 DATLY SCTUMN ..ottt ettt ae e e sab e e saaeesaaeeene s 56
4.1.5.6 Tracking ManQ@EmMeENt ............c..cccueeeeeeeieeenieeiieeseeesieeeseeesireeseveensseesseenseees 57
4.1.5.7 Implementasi Teknologi NodeJS dan Arsitektur Backend ..........cc.ccooeeneiee 60

1X



4.1.6  Review dan ReStropeCtiVe ........couieiuiiiiieieiiecie ettt 62

4.1.6.1 SPINE REVIEW ..t 62

4.1.6.2 SPrint REtrOSPECHIVE....eevieuiieeiieeieeiieieeie ettt ettt ennes 65

4.1.6.3 Hasil Adaptasi dari RetroSpective.........cvevvieriieieeienieiieieeie e 68

4.1.7  Implementasi Backend SyStem..........cccecvrcieiieiiieniiniieie et 69
4.1.7.1 Struktur Code WebsSite .........oocoeeueeeeviriniiiiiiieieieee et 69

4.1.7.2 Rancangan Database .............cccoceioeiiieioiiiieiiiieeeeee e 71

4.1.7.3 Implementasi APT ........cooiiiiiiiiiee e 73

4.2. Pengujian Sistem 74
421 BlaCKDOX TOSHIG ..ceeeueeeueeeiieeieieeeee ettt ettt ettt ettt 74

4.3. Analisis Hasil 79
BAB V KESIMPULAN & SARAN .81
5.1 Kesimpulan 81
5.2 Saran 82
DAFTAR PUSTAKA 83
LAMPIRAN ... iiiiiinnnntiiiiccssssssssssssssescsssssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssans 87




