KATA PENGANTAR

Puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala
rahmat, kasih karunia, dan penyertaan-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan
tugas akhir yang berjudul “Rancang Bangun Aplikasi Manajemen Gereja
Berbasis Flutter dengan Metode Scrum (Studi Kasus: Gereja Baptis Indonesia

Pengharapan Surabaya)” ini dengan baik.

Tugas akhir ini disusun sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan program
studi pada jenjang Strata 1. Topik ini dipilih karena melihat pentingnya digitalisasi
dalam pengelolaan gereja, khususnya dalam meningkatkan efisiensi manajemen
data jemaat dan penyampaian informasi, serta mendorong minat baca Alkitab

melalui pendekatan teknologi yang interaktif dan relevan.

Penulis berharap tugas akhir ini dapat memberikan manfaat, baik bagi Gereja Baptis
Indonesia Pengharapan Surabaya sebagai studi kasus maupun bagi dunia akademik
dan pelayanan gereja secara umum, dalam memanfaatkan teknologi untuk

mendukung misi pelayanan yang lebih terarah dan bermakna di era digital.



