DAFTARISI

LEMBAR PERSEMBAHAN .....coitiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiitsesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssans i
LEMBARPENGESAHAN .....c.cuiuiiiiiiiiiiiiiiiiitetetiietettteretreteseseresasssesassesasanses i
KATA PENGANTAR. . ..ccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiiitititiiiistsisisistsiststsssesessssssssssssssssssssssssssnns iii
PERNYATAAN. .. .c.otiiiiiiiiiiiiiiiiitiiitieieieitieitieitietetststessisssssssssssssssssssssssssssnsnns iv
ABSTRAK ..ciiiiiiiiiieiieieieietetetetetetetetetetetesetesesesesesesssesesssesssssosesssssssssesssesnsases '
ABSTRACT .cccueiiiiiiiiiinitietatetatasasasasssasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasases Vi
DAFTARISI «.coiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiititititetesasssssssssssssssssssssssasssssasasasasasasasasasasasasase vii
DAFTARGAMBAR.....ccuttiiuiiiiieiitieietettetecetretesssseressssesessssesesassesesassssesassssesasses X
DAFTARTABEL ......ccceiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiriririsisisisisisesessssssssssssssssssssssssssass Xi
DAFTARLAMPIRAN .....cuoniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiititiiaresesesasesasasasasasasasasasasasasasasasasasass Xii
BABIPENDAHULUAN......cccitiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiitetittittttitttetssssscssssssscscscscscscscacaes 13
1.1 LatarBelaKang ........ccccceiieiieireieieirnnrecencetasressecessassassessscassassossesassasses 13
1.2 Rumusan Masalah .......c.cccevuiieniiiniiiuiinniiiuiiiuiieiiiiiaereeraereeenes 14
1.3 TUJUAN ceeeieiieieeeiieireceeeraceeereesaecesssansessransessssssassesssssssssssssassasssnssnnsee 14
1.4 Batasan Masalah.......cccoiiieiiuiiiiiniiiiiiiiiieiiiiiiniiecrrecesransaeees 14
1.5 Metode PenyelesaianMasalah .......cccceueeieiiniinieieiieiiececenreceecencencannns 15
1.6 Pembagian TuZas ANZGEOTa ....ccureuieuirerencreirenceeeraecencreesensenssansescsnnsansns 16
BAB I TINJAUAN PUSTAKA ....ccoiiiiiiiiiiiitiiiirerisesasesasssssesasssasssssasssssasasasasasasasass 17
/2 T X 1 = - 17
2.2 MYSQL eeeeineeeneeeeeeeeeeeeeeteeeeesteesteesseesseesteeseessesssesssesssessntesstesssesnnes 17
2.3 NOE. S .ciuuienieururenernereecencraecencencencesceasssssssssasssssesssassssssnssassssssnssnnsne 18
2.4 POSTMAN ..ceuuieniirniiieniienirranereesrsnsssassrsssssssssassssssssssssassssssssssssnssssssssnsss 18
2.5 Gilaieiiieiiniiecreiinnieeernstecceesressascsessassssssessassssssassasssnssassssssnssasssnssassasone 18

vii



2.7 Firebase Realtime Database ........ccccceeeueiiiuniiiiuniiiinniiieninieniniencneennnee 19
/2 T L1 1 T 19
2R B 1T |1 - | o = N 19
2.10 APLIKAST SEIUPA..cuvueeuieieiinireeeeeireereceecesresrectecsecsssassassscssssssassnsssssssanss 19
2.10.1 Aplikasi 99 Rental MotorJogja.....ccccceiuiuininininininceinceieicececececececes 20
2.10.2 Aplikasi Rental Motor Bandung........cccccceceieieiiieieieeneceninsecennces 21
2.10.3 APLIkasi PaKeg00....cccceiuiuinininininininieininieieiececececececscececscssecscnnes 22
2.10.4 Perbandingan Fitur ......cccieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinenenesesesesesesesesesasanans 23
BAB 111 ANALISIS KEBUTUHAN DAN PERANCANGAN ......cccccituiiiniiniiaceniranianeens 24
3.1 Analisis Kebutuhan Pengguna ..........cccceuienieniiniencrncrnncencrecrencencensanens 24
3.1.1 Proses Menggali INformasi.....cccoceeieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiieieieienennnss 24
3.1.2 Karakteristik Target Pengguna ......cccevieieieiieieiriececersecesssacesssacesssacens 25
3.1.3 Fitur yang DibutuhKan ....cccceieieiiiieiiieieitiereteriesecessesecessasesessasesassasens 27
3.2 Perancangan APlIKasi....c.cceceuereneenireienireireceniieeeenceecreeceeseasencenssansenes 27
3.2.1 Gambaran Umum ApPLIKaSi....c.cceveieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieieieieisisisssnsnss 27
3.2.1 Use Case Diagram ......cccceieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieisisisssssssssssssssssssssssssssnss 28
3.2.3 Perancangan Antarmuka ApliKasi......ccceeeereierinieirienecrcasecersacecscaess 29
3.24 Perancangan BasisData.....ccccceeiiiiiiiiiiieiiiiiieiitieieierietetessecesessaens 40
3.2.5 Perancangan Perangkat IoT.......cccieiiiieiniiiieirieieirsesecrsacecssasecessasens 42
3.3 Kebutuhan Pengembangan ApliKasi......cccceeeeieeencenceiieiiecenceneecraceecencencanns 44
3.3.1 KebutuhanPerangkat Keras ......cccoceeeveuiuieieinieieiiieieiiieienieieneneecanens 44
3.3.2 KebutuhanPerangkat Lunak.........c.ccceveuiuieeninieieininieiiieieiinieieiecanens 45
BAB IVIMPLEMENTASI DAN PENGUIJIAN .....cccctiiiuiiiiiniiiiinianieceesiaceesrassancses 46
4.1 Implementasi APLIKASI ..cccveeiereeeeieeireirereceeceereeeecesceeeacrecescecassacescencancas 46
4.1.1 Struktur KOdeProject ......ccieeieieiiiieiiieieierieietriececessecesssecesssacesannns 46



4.1.2 KesesuaianTerhadap Rancangan .......cccccecececeieieiececnceceiecececececececenes 47

4.1.3 HasilImplementasi...ccccoiiiiieieiiiieiiieseiirsasecessasecessasesessasesssasessases 52

4.2 Pengujian APLIKASi ..cceeeeeieneenreneeceneeeeeerecenceseaerecrscencassasssssscecassassssancancas 55
4.2.1 Pengujian Kualitas Kode ......ccccceiiuininininininiiiiiiccccececececececececes 55

4.2.2 Pengujian FUNGSionalitas.....cccccviiiuiininininiiiiieicecceccececececececececes 57

4.2.3 Pengujian Ke Pengguna .....cccceeeieiieieirsetecrsecercasecessssecessasessssasessnses 128

4.2.4 Diskusi Hasil Pengujian ......ccccieeieieiieieieiieieieriececersacecssacesssacesanses 131

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN......cccituiiuiiiniiniiiietiiaiieciaraceesiasoessassansenss 132
5.1 KeSIMPULAN..c.cuiiiieiieiieeiieiieireeereerretteceeescastecencescansassacensansassncancanses 132
T T 1 - o N 132
DAFTARPUSTAKA ... eiiiiiiiiiiiitiieeitaitetceeitaceestassaessassassonssassasssnssassonss 134
LAMPIRAN ...uiiiiiiiiiiiiiitiieituiieiiitateestasteeesastasceestassassssssassosssassosssassansenss 136



