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DAFTAR ISTILAH

Program Learning Outcomes, pernyataan yang
menggambarkan pengetahuan, keterampilan, dan sikap yang
harus dikuasai mahasiswa pada saat mereka lulus dari program
studi.

Course Learning Outcomes, pernyataan yang menggambarkan
tingkat pengetahuan dan keterampilan yang diperoleh
mahasiswa setelah berhasil menyelesaikan mata kuliah
tertentu.

Program  Educational = Objectives, pernyataan  yang
menggambarkan pencapaian karir dan profesional yang
diharapkan dari lulusan setelah 3-5 tahun bekerja.

Antarmuka visual yang menampilkan informasi penting untuk
mencapai tujuan tertentu dalam satu layar yang mudah
dipahami dan diakses secara real-time.

Proses mapping atau penghubungan antara elemen-elemen
kurikulum (PLO, mata kuliah, CLO) dari kurikulum lama ke
kurikulum baru untuk memastikan kontinuitas pembelajaran.
Software Development Life Cycle, pendekatan sistematis yang
digunakan untuk menyelesaikan proses pengembangan
perangkat lunak dengan menjaga kualitas dan waktu
penyelesaian.

User Acceptance Testing, pengujian yang melibatkan
pengguna akhir untuk menilai kinerja sistem dan memvalidasi
apakah sistem memenuhi kebutuhan pengguna.

Application Programming Interface, sekumpulan protokol dan
alat untuk membangun aplikasi perangkat lunak yang
memungkinkan komunikasi antar komponen sistem.
Model-View-Controller, pola arsitektur yang memisahkan
logika bisnis (Model), tampilan antarmuka pengguna (View),
dan kontrol alur aplikasi (Controller).
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