ABSTRAK

Kekerasan terhadap anak merupakan isu sosial yang kompleks dan memerlukan
perhatian dari berbagai pihak, termasuk melalui media interaktif seperti video game.
Penelitian ini bertujuan untuk merancang desain karakter dalam video game bertema
kekerasan terhadap anak sebagai media yang dapat meningkatkan kesadaran
masyarakat mengenai isu tersebut. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah
pendekatan kualitatif yang mencakup tahapan identifikasi masalah, pengumpulan data,
analisis data dan perancangan karakter. Hasil dari penelitian ini adalah konsep desain
karakter yang merepresentasikan isu kekerasan anak secara simbolis dan komunikatif,
yang diharapkan mampu membangun empati serta memberikan pemahaman kepada
pemain mengenai pentingnya perlindungan terhadap anak. Dengan menggunakan
pendekatan desain karakter, penelitian ini berkontribusi pada pengembangan game
yang tidak hanya menghibur, tetapi juga mendidik dan membangun kesadaran sosial.
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