
 ii 

KATA PENGANTAR 

 

 Puji syukur saya selaku penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang telah 

memberikan rahmat serta hidayah tanpa henti kepada penulis agar bisa 

menyelesaikan tugas matakuliah seminar ini. Penulis menyadari bahwa karena 

pertolongan-Nya lah tugas mata kuliah yang berjudul “Perancangan Prototype 

Aplikasi Informasi, Edukasi, dan Ecommerce Wine Indonesia” ini disusun dalam 

rangka memenuhi syarat kelulusan matakuliah seminar yang akan dapat menunjang 

dalam mengambil Tugas Akhir. Dalam penyusunan seminar ini, penulis banyak 

mendapatkan bantuan baik langsung dan tidak langsung dari berbagai pihak. Oleh 

karena itu izinkan penulis mengucapkan terimakasih kepada: 

1. Bapak Rendy Pandita Bastari, S.Ds., M.Sn. selaku dosen pembimbing 1 dan 

Bapak Yanuar Rahman, S.Ds., M.Ds. selaku dosen pembimbing 2 telah 

memberikan arahan, bimbingan, saran serta waktu berharganya. 

2. Bapak Dewa Alit Dwija Putra, S.Sn.,M.Sn., Ph.D.dan Bapak Drs. Mohamad 

Tohir, S.ST., M.Ds. selaku penguji pertama dan kedua karena telah 

memberikan masukan serta arahan. 

3. Ibu Nurizka Fitrianingrum S.T, M.Ds selaku narasumber yang telah 

meluangkan waktunya untuk memberikan informasi yang berhubungan 

dengan kebutuhan data, serta berperan sebagai ahli UI/UX 

4.    Kak Azzahra Zahwa selaku narasumber ahli pasar wine di indonesia 

 

 Akhir kata penulis ucapkan terimakasih banyak, semoga tugas matakuliah 

seminar ini dapat membantu dan bermanfaat bagi pembacanya. 

 

 

  


