ABSTRAK

Boyolali merupakan daerah di Jawa Tengah yang memiliki potensi pariwisata yang
menawarkan keindahan alam. Dalam perannya melestarikan keanekaragaman
hayati, Boyolali memiliki tujuan ekowisata berbentuk konservasi ex-situ yaitu
Kebun Raya Indrokilo. Kebun Raya Indrokilo memiliki banyak pengunjung.
Namun, masih memiliki papan informasi yang kurang jelas, jumlah penunjuk arah
yang minim, dan estetika papan informasi yang kurang. Berdasarkan fenomena
yang terjadi diperlukan adanya perancangan desain grafis lingkungan Kebun Raya
Indrokilo. Perancangan ini mengambil data secara kualitatif melalui observasi,
wawancara, dan studi pustaka. Kemudian, hasil yang diperoleh dianalisis
menggunakan matriks perbandingan dan SWOT. Dari hasil analisis akan menjadi
solusi yang memudahkan pengunjung dalam mendapat informasi dan mencari

lokasi yang ingin dituju di Kebun Raya Indrokilo.
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