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digunakan pada institusi atau perguruan tinggi. Dengan adanya konten e-Learning ini  

diharapakan dapat memudahkan institusi atau perguruan tinggi dalam menyampaikan materi 

pembelajaran kepada mahasiswa sehingga materi yang disampaikan dapat diterima dengan baik 

dan tepat pada sasaran.  

Dengan selesainya karya akhir ini tidak terlepas dari bantuan banyak pihak yang telah 

memberikan masukan kepada penulis. Untuk itu penulis mengucapkan banyak terima kasih 

kepada : 

1. Bapak Toufan D Tambunan sebagai dosen pembimbing yang selalu membimbing 

penulis. 

2. Bapak Rudy KS sebagai dosen trainer yang telah membantu penulis, sehingga penulis 

bisa menyelesaikan karya akhir ini. 

3. Kedua orang tua penulis, yang selalu memberikan doa restu serta dukungan beliau. 

4. Dan tentunya teman-teman angkatan 2011 Fakultas Ilmu Terapan Universitas 

Telkom. 

Penulis menyadari bahwa masih banyak kekurangan dari buku ini, baik dari materi maupun teknik 

penyajiannya. Oleh karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat penulis harapkan. 
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