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Pengenalan objek menggunakan gambar atau dikenal dengan image recognition
merupakan suatu cara untuk mengenali konten pada suatu gambar digital. Dengan adanya image
recognition ini, tulisan tangan yang Kkita tulis pada sebuah kertas, bisa kita olah menjadi data
yang berbentuk text digital. Pengenalan huruf tulisan tangan ini memiliki beberapa metode yang
biasa digunakan yaitu pendekatan statistik (pencocokan citra) dan pendekatan sintaktik.

Pada saat ini pengenalan tulisan tangan ini banyak dilakukan secara non-real time dimana
proses dilakukan setelah tulisan tangan selesai ditulis lalu dilakukan proses scan yang
selanjutnya citra hasil scan tadi diolah sehingga menghasilkan sebuah hasil text digital.

Dalam pengerjaan tugas akhir ini, akan dibuat sebuah sistem pengenalan tulisan tangan
yang dilakukan secara realtime dalam sistem operasi android, dimana kita langsung menuliskan
huruf atau kata-kata dilayar sentuh android. Citra yang tertulis atau tercetak dalam layar android
tersebut langsung dilakukan proses pengenalan tulisan tangan pada saat itu juga. Dalam
pembangunan sistem ini, tahapan yang harus dilakukan berupa akuisisi data tulisan tangan, pre-
processing data, dilanjutkan dengan proses ekstraksi ciri dengan menggunakan Principle
Component Analysis, dan yang terakhir dilakukan proses klasifikasi tulisan tangan. Untuk proses
klasifikasinya digunakan metode K Nearest Neighbour.

Pada pengerjaan tugas akhir sebelumnya yang telah dilakukan, dibuat sebuah sistem yang
dapat mengenali plat nomor kendaraan dengan menggunakan Principal Component Analisis
(PCA) sebagai metoda dalam mengekstraksi ciri citra dan JST Learning Vector Quantization
(LVQ) sebagai metoda dalam mengklasifikasikan karakter, sistem ini mampu mengenali 60 plat
data uji dengan akurasi 93.333% [7]. Pada tugas akhir ini digunakan metode Principal
Component Analisis (PCA) pada ekstraksi cirinya dan akan digunakan K Nearest Neighbour
sebagai klasisikasinya dikarenakan K Nearest Neighbour merupakan sebuah algoritma yang
sederhana. Pemilihan metode yang sederhana ini dimaksudkan agar sistem mampu berjalan
didalam device yang memiliki keterbasan hardware. Pemilihan K Nearest Neighbour ini
dikarenakan pengerjaan tugas akhir ini yang menggunakan mobile device sebagai perangkat



kerasnya, bukan PC atau laptop yang memiliki hardware yang jauh lebih baik performansinya

dibandingkan performansi mobile device.

1.2 Rumusan Masalah

Pada tugas akhir ini permasalahan yang dijadikan objek utama penelitian adalah

1.

Bagaimana proses pengenalan pola pada tulisan tangan yang sudah berbentuk digital
pada sistem android.

Bagaimana membangun sebuah sistem yang mampu berjalan pada sebuah mobile
device yang memiliki keterbatasan hardware.

Bagaimana menguji dan menganalisa kinerja sistem.

Batasan masalah dalam pengerjaan tugas akhir ini adalah:

1.

Inputan pada sistem ini hanya berupa tulisan tangan yang terdiri dari karakter A-Z
dengan tata penulisan yang berupa huruf kapital.

Trigger pada akuisisi data uji berupa sentuhan jari ke layar device, apabila jari
diangkat maka proses langsung berjalan.

Pengenalan dilakukan perkarakter.

Tulisan yang digunakan merupakan huruf balok bukan tegak bersambung.
Keterbatasan hardware yang ada pada device android menyebabkan pengurangan data
latih.

Ekstraksi ciri menggunakan Principle Component Analysis (PCA).

Proses klasifikasi menggunakan K Nearest Neighbour.

1.3 Tujuan Pembahasan

Dalam tugas akhir ini, hal-hal yang ingin dicapai adalah sebagai berikut:

1.

Merancang dan membangun suatu sistem pengenalan tulisan tangan secara real time
pada sistem operasi android.

Melakukan analisis terhadap sistem untuk menghitung akurasi dan ketelitian secara
tepat.



14 Hipotesa

Hipotesa awal dari tugas akhir ini, sistem akan mampu mengenali tulisan tangan secara
real time. Diharapkan sistem mampu melakukan proses pencocokan citra secara cepat dan akurat
sehingga sistem memberikan hasil pengenalan secara akurat dan dalam rentang waktu yang
relatif kecil. Pada tugas akhir yang berjudul Analisis Dan Implementasi pengenalan tulisan
tangan secara realtime pada sistem operasi android menggunakan Principal Component Analysis
ini, akan dibuat sebuah sistem yang mampu mengenali karakter tulisan tangan sebagai masukan
yang akan dimasukkan oleh user pada layar android. Dengan adanya perbedaan cara penulisan
karakter oleh tiap user dan tanpa adanya pelatihan dalam pengenalan polanya, diharapkan

performansi dari sistem mampu mengenalinya dengan akurasi lebih dari 70%.

1.5 Metodologi Penelitian

Metodologi yang digunakan untuk menyelesaikan tugas akhir ini adalah:

1. Dengan mempelajari literatur-literatur yang membahas permasalahan dengan
melakukan studi pustaka dan mencari referensi tentang image recognition dan
pengenalan tulisan tangan. Analisa kebutuhan sistem berdasarkan permasalahan yang
dihadapi.

Perancangan model sistem.
Implementasi program aplikasi.

Analisa performansi.
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Pengambilan kesimpulan dan penyusunan laporan Tugas Akhir.



