Daftar Isi

AN 3 I N N |
ABSTRARCT .ttteeeeeeeeettttennnieeeetetetssssseseseeesssnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssees I
LEMBAR PERSEMBAHAN.... ittt cciirrteenreeeesseeeeessssssssssseeessssssssssssseessssssssssssssssssssssses 1]
KKATA PENGANTAR e eeecccettttetttneeeeetttetenssseeesseesassssssssesssssssssssssssssessssssssssssssssssssnnssnsssss Vil
[Nl 1 S 1 U VIl
DAFTAR GAMBAR ..o eeeeceeeettttttenceeeeettettnnsseesteeeemssssssssssessssnssssssssssssssssssssssssssssssnsssssssssees X
DAFTAR ISTILAH ittt cciirrettreeciiireereesseeessesseesessssssssesssesessassssssssessessssssssssssssssssssssssssses Xi
PENDAHULUAN. ..ot tttttttreeeeetttttenseeeeeettttasssseesseessssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssssssssssssssans 1
1.1 LATAR BELAKANG ....cooiitttiieec ettt e ettt e e eeeeibae e e s e e esabbaeeesssesanbaseseeeeessssreseesesesnnres 1
1.2 PERUMUSAN IMASALAH ...vvviiii ittt ettt et e ettt e e e e e seabateeeeeessnnaaesesssesssbeseesssesssnnes 2
1.3 BATASAN IMASALAH ....titiieee ettt e ettt e e esebrre e e s e eseabbareeeseessnbeaeeeseeessssbeseesseesnnres 2
1.4 B IS L6 7 N P 3
15 METODOLOGI PENYELESAIAN MASALAH ....uvvviiiiiiectiieieee e eeciver e e eeesataeeeesesesnbrareseeeeenns 3
1.6 PEMBAGIAN TUGAS ANGGOTA KELOMPOK ..vvvviiiiieiittieieeeeeesiieeereeesessateseeesesessasseseesssesns 4
TINJAUAN PUSTAKA e ceetttteereeceisrreeeseessessseeesessssssssssseesssssssssssessessssssssssssssssssssssssssseees 6
A 2N N 0] = 1| o 3R PRRN 6
2.2 GAME EDUKASI «.evtvieiie ittt eeettee e esebta e e e e s essbbae e e e s eeesasbaarseeesesababaseseessassatbesseessensbareneeas 7
2.3 GAME DEVELOPMENT ...iittttieteteieitttteeeeesseiaateeeesesasabaseeeseessessestesssessssssseesssssssressesssssssreneees 9
2.4 LAGU NASIONAL. ..uttiiiiiiiittteiee et eieititreeeeeeseibaereeseeesesbaseeeseessstaseseessesssataresesssesarressesssessssrenesas 9
2.5 ALUR PERMAINAN . ....ceitttiiitttttteeteesiitteeteessessiatesteesssesastestesssessiatesssesssessssssssesssssssssssssesssesssnnes 10
2.6 ALAT BANTU PEMODELAN SISTEM ..uuuttiiiiiiiiiiitieeeeeeiiiirseeeeeeesesissseeesesssesssssesesessssssssesssesssennns 10
UL Tor= T B T F- o | = SR 11
2.6.2 SEQUENCE DIAGIAM.....ccvieiieeieeieeieeieeteteste sttt ettt e st et testesteansesesssesseasesesenes 11
AR O F- T B IT: To | = | DO 11
R ol (VLA VA IT: Uo | = 12
ANALISIS KEBUTUHAN DAN PERANCANGAN APLIKASI ...ciiiiiiirecccerreeeesnneeiennens 13
3.1 GAMBARAN UMUM SISTEM ....ovviiiiieieeiteee e ectteeceeteee e eeateeeeesteeeeeaeeesssseeessbeeesesseesssseeesenseesesnns 13
3.2 PEMODELAN SISTEM .eiiiiiiiiutiiiieeiieiiiteeeeeseeesatteeeesesesssateseeeseeesasaeseesssessssessessssessssssssesssesnsanes 13
3.3.1 PerangkatKeras (HArdWare)..........cccveveurerieeeeieeieieiesestesessstess ettt eee e 14
3.3.2 Perangkat LUNak (SOftWAIE).........ccueruerierieeeeeieeeeieeee ettt 14
3.3.3 PengguNa (BraliNWAIE) ........cccevveveieriesiesiietistietiettesiestetestesessestessssssesesssesssssesessessensenes 15

3.4 PERANCANGAN SISTEM ..iuuttiiiieiiiiiitieeiieeeeeiiiteeeesesessisbaseeesesessstessesssesssssssesesssesssssssseessesssnes 15
3.5 PERANCANGANAPLIKASI «.vveeeeveeeeeteeeeeereeeeesteeseeeseesesesseeessssesesessneesssessssssesessssesessssesesesseeessns 16
T R U O Tl BT To | - 1y [ 16
KT T A O LTIl B T Vo | - Ly T 17
353 ACHVILY DIBGIAM ....ieiiieeieeee ettt sttt ettt seeas 18
3.5.4  SEQUENCE DIAGIAM ....veeveeeieeieieeecteteste ettt ettt et te st te et eseesse e sesesenes 18
BB L INFO ittt et be b e b e e ra e be e ab b e be et e beeraebeeaeenbe et sreenrens 19

3.5.4.2 HIGN SCOT ...ttt ettt ettt sttt b bt ee 19

viii



3.0 STORY BOARD ...ttt ettt ettt e e e e sabb e e e e seebabaeeeeessessbbbareeeeseassstaerseeesesnnres 20

3.7 DESAIN KKARAKTER . ...iiiiiiiitttetieeeteiiiteeteeeeessiabeeeeesesesssatesseeseessabaessesssessssbassessesassarassseessesssares 21
3.8 PERANCANGAN ANTAR MUKA ...ooeeettieeiiteeeeeetteeeeeteeeeeteeeseteeesesseeesssesesassesesssseesssnseeesesssesesnns 21
3.8.1 Antarmuka Memulai APIKASI .........coererireieeeieieeee et 22
3.8.2 Antarmuka MENU ULAMaA.......cc.vevveiiiieeeieeeiieeeeeteeee ettt sette ettt e e s eeaaeens 22
3.8.3 ANtArmMUKa MENU LEVEL ......ceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt et 23
IR R A a1 v= U 14101 = W [ (o TR 23
3.8.5 Antarmuka High SCOTE .......eeiee e 24
3.8.6 ANTAIMUKA LEVEL ...ttt ettt easeatseeeaee e 25
3.8.7 ANtarmuka GAmMEPIAY ........ceeeiiieieieieee ettt 26
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN APLIKASI ..ccitiiiiiieeeeeeieesseessesssssssssssesssesssssssssssens 27
4.1 KETERANGAN ...coiiiitttietiee e eeitt e et e e et eesabtee e e e e sesabbaeeeesseesaabaaseeeesesaabasseeseeesabbaeseessesssbaseseeseanns 27
4.2 STRUKTUR KODE ..vviiieteeeeiteieeeetteeeeesteeeeesteeeeestesesessseessssesssesesesasseesssssesesssseesesnessssnseneen 27
4,3 PERANCANGAN PENGUIIAN L..eutttiiiiiieiiiiieiiee e e eeeitreeee s e e seibareeeseeeseabaseessesssssbasseessessessbsseeesessns 40
4.3.1 Pengujian fungsionalitas Play Games............cecevevervrisisieieiieieiesiesesesesssannnns 40
4.3.2 Pengujian Fungsionalitas SCOre Tertinggi.........ccoevererererieneeieeieeeie e 41
4.3.3 Pengujian fungsionalitas INfo...........cccevvevvieieieieiee ettt 42

L o VS I o = N LU 1 SRR 43
45 HASIL SURVEY ..ottt ettt ttee ettt e e eate e s e ntee e eestetesesseeesentesesessneesesneeesanreneennes 43
4.5.1 HaSil PENQUJIAN SUIVEY.....ccueiuieeieeieieie ettt sttt 43
KESIMPULAN DAN SARAN ... rctrrrcrrrrrreuereesneeesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssane 47
51 IKESIMPULAN «.ctttttiee ettt e e ettt et e e e e eeabate e e s e e e seababeeesesseabaabeeseeessnbbasseessessssbassseessesssnres 47
5.2 Y 27 N 47
DAFTAR PUSTAKA e rcttnnsesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssnne 48
LAMPIRAN A : SEQUENCE GAME PLAY .eeeeitiiieiccrneeeetetesscsssnseeeeseesssssssssessesssssssnssssssens 49



