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Android Package (APK)  Paket aplikasi Android, umumnya digunakan
untuk menyimpan sebuah aplikasi atau program
yang akan dijalankan pada perangkat Android.

Framework Kumpulan script yang dapat membantu

developer/programmer dalam menangani berbagai
masalah dalam pemprograman seperti koneksi ke
database, pemanggilan variable, file dll.

Interface Flow Diagram
(IFD)

Diagram alur/proses yang digunakan untuk
mencegah terjebak ke hal-hal yang detil dan
kehilangan hubungan di level sebelumnya

Mnemonic Metode menghafal menggunakan bantuan seperti
singkatan, pengandaian dengan benda, atau
“linking”  (mengingat sesuatu  berdasarkan
hubungan dengan suatu yang lain)

Platform Kombinasi antara sebuah arsitektur perangkat
keras dengan sebuah kerangka kerja perangkat
lunak/ kerangka aplikasi.

Prototyping Proses uji coba sederhana

OWERTY Salah satu jenis tata letak tombol pada keyboard

Sitemap Penyampaian informasi arsitektur secara
sederhana atau klasik

User Interface Tampilan desain visual meliputi sistem navigasi

User Experience Pengalaman pengguna yang dikendalikan desain
kosa kata yang kemudian dapat diterapkan ke
sejumlah media komunikasi

Wireframe Pembuatan kerangka sederhana sebagai bagian

pembuatan aplikasi
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